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PROPUESTA EDUCATIVA DE PROYECTO EN AMBIENTES HIBRIDOS

-Castelli, Norma Beatriz
-Nufez, Patricia Stephanie Lorena

"La incorporacion de lo ludico para la apropiacion y evaluacion de
materiales tedricos"

El afio 2020 fue un afio muy peculiar, el mundo fue testigo de una pandemia global
que afectd de manera significativa la vida de cada uno de nosotros. Primero nos
encontramos con el temor de enfrentarnos a algo desconocido que nos obligd a
aislarnos e hizo que modificaramos de forma radical nuestras formas de vida.

Hoy, tiempo después de este evento marcante en nuestras vidas, nos
encontramos en nuevos escenarios sociales, laborales y pedagogicos, en los cuales,
estamos planificando nuevas formas de trabajar, de crear, de hacer y de relacionarnos
con el afan de brindar un acompafamiento pedagoégico inclusivo y de calidad.

La tecnologia fue, desde el principio de esta experiencia, la clave para mediar el
contacto en este periodo de cambio. La virtualidad se transformé en la alternativa
factible para sobrellevar el aislamiento, y es el espacio que usamos hasta el dia de hoy.

Ahora, reflexionando en volver a la presencialidad o a la nueva “normalidad” como
muchos llaman, es donde pensamos seguir apostando en la tecnologia, pero ahora no
solo como la unica forma, sino que mas bien intentando proyectar la educacion en
ambientes hibridos, no volviendo hacia el pasado y olvidando todo lo que explotamos
en este periodo y si mas bien “misturando” lo mejor de ambos mundos.

Siendo asi, presentamos esperanzadas nuestra propuesta hibrida para el 2022,
sintiendo que este es el camino correcto para enriquecer no solamente nuestras
practicas, sino que también esto resulte algo significativo para los estudiantes que
pasen por las catedras.

Nuestras catedras se estan desarrollando en hibridez, por un lado, las clases son
presenciales sincronica de manera virtual y los momentos de trabajo e investigacion y
de consultas se dan de manera asincronica. Como nuestras catedras no estan
contempladas en la vuelta a la presencialidad fisica en la institucion para el proximo
afno, nosotros seguimos con los encuentros sincronicos de manera virtual y con

actividades asincronicas como hasta este momento.



Para comenzar nos gustaria mencionar que nos desempefiamos en la Facultad
de Humanidades y Ciencias Sociales especificamente dentro de la carrera del
Profesorado en Portugués. Ambas trabajamos en manera conjunta la catedra Teoria y
Metodologia de la Investigacion y también en Linguistica I.

Estas materias son anuales dentro del plan de la carrera y corresponden al
segundo y tercer afo respectivamente. Los estudiantes son grupos heterogéneos,
diversos en relacion etaria.

El contenido tedrico desarrollado en las dos catedras es sustancialmente extenso
ya que éstas acercan al estudiante a un complejo mundo de varias corrientes teéricas
de analisis e investigacion, conceptualizaciones, desarrollo de textos en diversos
formatos académicos con los cuales no estan tan familiarizados. Para ello se trabajan
a lo largo de la cursada varios materiales tedricos y esto muchas veces abruma al
estudiante.

A esta situacion particular se le sumo la pandemia, que nos hizo replantearnos
muchas decisiones didacticas, asi como pedagogicas dentro del espacio y tiempo
pedagdgico, siendo este cronotopo mucho mas dificil de manejar en la virtualidad y con
los cambios de escenarios.

Con esta propuesta nos queriamos enfocar en un punto que nos parecié que se
fue desdibujando, desgastando a lo largo de los afios que es la EVALUACION. La
mayoria del tiempo queremos ver si el estudiante se apropia de lo trabajado en clases,
pero no nos detenemos para evaluar nuestra forma de evaluar estos procesos.

Reflexionando sobre nuestras practicas observamos que la forma en la cual
veniamos trabajando la evaluacion no habia evolucionado mucho de formato y esto nos
impulsé a buscar otras alternativas que dieran cuenta de multiples aspectos de
aprendizaje y no solamente las cuestiones tedricas especificas.

De estas reflexiones sumandole, como ya mencionamos, los nuevos escenarios
que nos presentd la pandemia consensuamos que traer el juego al momento de
evaluacion seria algo positivo tanto para nosotros docentes (pues nos permitira ampliar
nuestra vision de lo evaluado) tanto como para los estudiantes ya que ellos toman la
oportunidad de crear con entusiasmo, nos y se sorprenden gratamente mientras crean
asi materiales y conocimientos significativos.

Es asi que nos propusimos a trabajar incorporando el aspecto ludico, el juego no
solo como una herramienta de apropiacion de contenido tedrico, sino que también como
una posible alternativa de evaluacion.

Para esto proyectamos su despliegue en dos momentos, primeramente, poder
crear y compartir juegos que promuevan la apropiacién del estudiante sobre la tematica

desarrollada, y luego en un segundo momento volver a traer el juego como una



herramienta de evaluacion, valiéndonos de la familiaridad que pueden poseer e ir
adquiriendo los estudiantes en el desarrollo de las clases al de correr del afio
académico.

A modo de una posible ejemplificacion: podriamos iniciar trayendo un juego de
elaboracion de la catedra acerca de un texto trabajado, luego continuariamos en un
dialogar y compartir las caracteristicas de la app que usamos, como elegimos el
contenido que volcamos en el juego, porque lo hicimos de esta manera, entre otras
cosas que pudieran surgir. Luego en una clase posterior podriamos proponer a modo
de una posible evaluacion del recorrido de una unidad la elaboracion de un juego en el
cual ellos sean los creadores protagonistas de su aprendizaje (momento actividad
asincronica). estos juegos creados por ellos posteriormente podrian ser compartidos en
un encuentro sincroénico a modo de enriquecer a todos los actores (estudiantes y
docentes) con esta actividad a través del poner en comun las experiencias y también

jugando los juegos creados por sus propios colegas.

Tecnologias:

Teniendo en cuenta la conectividad de los alumnos optamos por trabajar con
plataformas y apps que puedan ser utilizadas tanto en una computadora como en un
celular facilitando el acceso y dando pluralidad de opciones para que ellos puedan

decidir que utilizar de acuerdo a sus posibilidades.

- Aula virtual
-WhatsApp
-Kahoot
-Genially
-Jamboard
-Power point
-Wordwall

-Canva.

Con respecto a estas apps y plataformas planificamos ir desarrollando con los
estudiantes sus usos y manejo basico durante las clases. A medida que traemos o
desarrollamos estas herramientas en la presentacion, abordaje o evaluacion de alguna
tematica en particular de las disciplinas, poder conversar, mostrar y quizas dar algunos

tips de lo que conocemos sobre las mismas a modo de intercambiar experiencias con



ellos( en caso que ya las conozcan) y/o de orientar para que puedan utilizarlas( en caso
que no las conozcan).

Consideramos que estas dinamicas son positivas en el desarrollo de contenido,
generan un diadlogo quizas mas ameno con los estudiantes, ya que la utilizacion de
palabras y espacios tecnolégicos comunes también nos acerca y crea un ambiente mas

empatico y de confianza posibilitando un intercambio de aprendizajes.

Obijetivos:

e Incorporar actividades ludicas a la planificacién anual de las catedras.

e Proponer y abordar herramientas digitales basicas para la apropiacion de
material tedrico y para la elaboracién de contenido en algunas plataformas.

e Promover la creatividad en el abordaje tedérico mediado por los juegos
didacticos.

e Motivar a los estudiantes a ser creadores de sus propios contenidos
incentivando asi el proceso de apropiacion significativa.

e Proponer diversas instancias evaluativas a modo que puedan dar cuenta de
los multiples aspectos sobre el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

e Generar un espacio de dialogo reflexivo acerca de las experiencias dentro de
la catedra.

e Flexibilizar los canales de contacto con los estudiantes.

Validando nuestra propuesta:

Durante la capacitacion, fuimos navegando por varios temas, descubriendo
nuevas tecnologias, profundizando en el conocimiento de otras que ya utilizabamos,
reflexionando sobre nuestras practicas, planificando modos de abordajes y actividades
que fueran inclusivas pensando en nuestro cronotopo a fin de poder asi formular un
nuevo proyecto educativo para ser implementado en el préximo afio lectivo, pero en el
transcurso de esta elaboracion nos fuimos dando cuenta que habian cuestiones que
las podiamos ir incorporando ya en este cierre del ciclo 2021.

Finalizando el ultimo cuatrimestre, abordamos nuestra ultima tematica de manera
sincronica por webex meet, como estuvimos trabajando durante todo el afio. En esta

oportunidad habiamos preparado una presentacion interactiva con la app Genially



donde utilizamos nuestros textos teéricos, imagenes, un video breve y una actividad de
escape mental con la app Word Wall.

Abordamos nuestra tematica de la catedra METIS (tema: Metodologia Cientifica)
pasando por toda la presentacion, luego charlamos sobre los diferentes recursos
tecnoldgicos utilizados y que aportaban a la presentacion, por ultimo, llegoé el momento
de la propuesta de la actividad final evaluativa en la cual ellos debian pasar a ser los
creadores de su presentacion inspirados en la que nosotros como grupo de catedra le
habiamos compartido.

Para dicha actividad de elaboracion tuvieron el tiempo de dos semanas
(asincrénica) pero con la posibilidad de conversar con nosotros en las clases, por el
aula virtual y WhatsApp las veces que sea necesario para contribuir en sus
producciones.

Llegado el tiempo acordado, las presentaciones se realizaron de manera
sincronica en la clase, contando con la participacion de todos para interactuar juntos.

Nosotras como catedra quedamos gratamente sorprendidas por los resultados y
por todo el trabajo de apropiacion sobre la tematica que ellos consiguieron realizar. En
los trabajos y también en el seguimiento de elaboracion de los mismos pudimos
observar su manejo de la tematica, sus opiniones acerca de la misma, el manejo de las
herramientas tecnoldgicas, su desenvoltura al momento de presentarnos su creacion y
cémo articularon la teoria, practica y su valoracién conceptual.

Para cerrar, utilizando un meme, propusimos una reflexion de la actividad
realizada dimensionando el para qué lo hicimos, qué aprendimos, cual era el sentido de
lo desarrollado, con el objetivo no solo de justificar nuestras decisiones como catedra
mas si para que ellos puedan ver la relevancia de lo propuesto haciendo que sea un
aprendizaje significativo para su formacion.

Con todo lo que pudimos observar en la propuesta, desarrollo y conclusion de
esta implementacion, consideramos que fue sumamente positivo y enriquecedor, lo cual

nos deja entusiastas de poner en marcha nuestro proyecto el afio que viene.

GRACIAS DANIEL Y CARLA

Mapa conceptual presentacion:
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ANEXO

Algunas imagenes de los trabajos

Trés momentos no conto que expressam uma situagdo de
utilizagdo do método cientifico (metodologia cientifica).

EXEMPLO 1 ‘ Escolha da esposa.

“[...] Simao Bacamarte explicou-lhe que D. Evarista reunia
condicoes fisiologicas e anatomicas de primeira ordem,
digeria com facilidade, dormia regularmente, tinha bom
pulso, e excelente vista; estava assim apta para dar-lhe
filhos robustos, saos e inteligentes [...]" (Assis, 1994, p.
01).



EL METODO CIENTIFICO

Planteamiento
12 e concl Observacion  del problema Hipétesis

1°: O comportamento anormal em relagao a maioria; =
2°: Arazéo é o perfeito equilibrio de todas as faculdades;
3°: As quatro categorias: os leais, 0s justos, os honestos,
os imparciais, e o equilibrio dessas qualidades implicaria
em lucidez;
4°: Ele préprio, o Gnico perfeito, ndo possuindo sequer
um resquicio de desequilibrio, portanto, apto ao interesse

do seu estudo. Sera que eu sou louca,
profe?

—

a2\ ﬁ Experimentacion
“Agora, se imaginais que o alienista ficou radiante ao ver sair o ultimo I - oy

héspede da Casa Verde, mostrais com isso que ainda ndo conheceis
©0 nosso homem. Plus ultra! era a sua divisa. N&o Ihe bastava ter
descoberto a teoria verdadeira da loucura; néo o contentava ter
estabelecido em Itagual. o reinado da razéo. Plus ultra! Néo ficou
alegre, ficou preocupado, cogitativo; alguma coisa Ihe dizia que a
teoria nova tinha, em si mesma, outra e novissima teoria. —Mas
deveras estariam eles doidos, e foram curados por mim,—ou o que
pareceu cura ndo foi mais do que a descoberta do perfeito
desequilibrio do cérebro?”

[CH

*A questdo ¢é cientifica, dizia ele; trata-se de uma doutrina nova, cujo primeiro
exemplo sou eu. Retino em mim mesmo a teoria e a prética” (Assis, 1994.Cap.8 )

Teoria

Assis, Machado de. O Alienista. Obra completa.
Rio de Janeiro: Nova Aguilar 1994.v.11.

Meme utilizado para discusion final.

Decalogo ( en construccion&)

*Estar abierto a la hibridez, tratar de verla como una oportunidad y no como un problema.
* ser empaticos, tratar de entender al otro, estudiantes, colegas y hasta con nosotros
mismos.

* Planificacion flexible, ser abiertos y flexibles frente a los cambios de planes.

* Enfocar el trabajo en dinamicas colaborativas en las cuales podamos construir y aprender
juntos, pero sin dejar de lado el trabajo individual como punto de partida.

* Adecuar pautas de cursada, de trabajo , de evaluacioén, entre otras para que estas sean
inclusivas.

*Escucha activa.

* Hibridar también en la evaluacion.

*Seleccionar herramientas y materiales que sean significativas para los estudiantes y que
los motiven a interactuar.

* Rescatar las participaciones de los estudiantes en las diversas plataformas utilizadas por
la catedra

*Promover espacios de dialogo reflexivo .



